
Ervas 2 

Descrição 

50 Dracmas (cada) 

Ignácia 

Encontrada em desertos arenosos. Parece um pequeno cacto feio e seco, 
ficando normalmente debaixo de pedras escondida. Qualquer criatura que 
se aproxime dela faz com que ela entre em chamas imediatamente, 
levantando um grande fogaréu de 2 ou 3 metros. Isso se dá exatamente 
porque em seu interior, a Ignácia possui pequenos cristais vermelhos, que 
são conhecidos como "cristais de fogo". Estes cristais quando tocados num 
determinado objeto esquentam-no como se possuíssem fogo em seu 
interior, causando altas queimaduras e muitas vezes ateando fogo em 
objetos. Se usar luva de couro de Dragão, isto não ocorre, obviamente, 
pois a luva resiste à alturas temperaturas e à encantamentos poderosos. 

Koiné Grega 

Ela é utilizada na Poção da Ambrosia Mágica. Ao bebê-la, você passa por 
fases de recuperação rápidas, com cicatrizações imediatas. Por possuir 
ingredientes que não são muito conhecidos no ramo de poções e muitas 
pessoas não sabeerem como manusea-la perfeitamente, esta pode se 
reduzir a cinzas. 

Lingústica 

Erva nativa do sul da Europa e introduzida na América do Norte. São 
eficazes para inflamar o cérebro e são usadas na Poção para Confundir. 
Quando entra em contato com a pele não produz efeitos funestos. 

Lírio de Fogo Africana 

Planta que cospe esferas de geléias de magma quando se sente 
ameaçada, sem se queimar. Não se trata de magma propriamente dito, 
mas sim de uma substância que arde e queima tão profundamente como 
se magma fosse. O Lírio de Fogo é idêntico a um Lírio normal com uma 
coloração vermelha. Ele tem uma espécie de casulo no meio da planta, 
onde joga as geléias de magma. O seu muco é extraído e, geralmente, 
depois de passar por um grande processo de verificação, pode ser utilizado 
na poção Derretedora. 



Losna 

Planta esverdeada que se assemelha a um alecrim. Serve como 
ingrediente em poções que causam bem estar para alongar sua duração, 
como a Poção da Paz. Essa expansão na durabilidade dos efeitos das 
poções vão de 2 à 10 minutos, dependendo do potencial do potônico. 

Malva 

Pelo seu aroma confortante, é utilizado em seções espíritas de 
adivinhólogos. Suas folhas, quando queimadas, são um estímulo à uma 
zona neural que permite ao bruxo ter sensações incomuns. Não é 
propriamente venenosa e não possui classificação de envenenamento, 
pois o bruxo, quando quiser, pode sair do transe. 

Mandrágora 

Quando no seu estágio adulto, podem servir de um tônico reconstituinte 
forte para trazer pessoas de um estado permanente (como petrificação). 
Mas, por outro lado, a Mandrágora pode servir para atordoar ou até mesmo 
matar o alvo com o seu grito fatal. Encaixam-se no tipo de 
envenenamentos de nível sete (máximo) quando adultas. O 
desenvolvimento das mandrágoras é comparável ao crescimento humano. 
Quando as plantas se tornam imprevisíveis e cheias de segredinhos, 
significa que estão deixando a infância e quando some a acne, estão 
prontas para serem reenvasadas. Quando começam a tentar se mudar 
uma para o vaso da outra, significa que já estão adultas. 

Magnanda 

Essa planta foi estabelecida como P.C.P (Proibida Cultivação da Planta) 
por gerar conflitos e por uma possível desestabilização na economia bruxa. 
A Magnanda é uma árvore pequena, lembrando um Bonsai, que em vez de 
pequenos frutos, dá pedras preciosas de seu caule uma vez por mês. 
Acredita-se que ela reúna os minerais da terra e os faça surgir em seus 
caules, podendo muitas vezes conseguir pingentes de ouro e de prata em 
seus pequenos galhos, que aos poucos se transformam em galeão-papel. 

Mortífera Gasosa 

Como o nome já diz, essa planta exala um gás altamente tóxico, causando 
um envenenamento de grau quatro, com asfixia, seguida de perda de 
consciência. Essa planta se assemelha a um lírio de cor lilás e, em seu 
caule, há um espinho que rege os movimentos e os sentidos da planta. 



Muro-Mato Fixadora 

Quando espremida, essa planta libera um pus de cor amarela claríssima, e 
este pus, pode ser utilizado na criação de tecidos, poções e na criação de 
uma pasta muito resistente, semelhante ao cimento, que é utilizada em 
construções (devem-se aguardar dois dias para que o pus esteja realmente 
seco). 

Narciso 

Existem dois tipos dessa planta: os narcisos comuns e os gritantes. Os 
comuns são bonitos e apenas servem para enfeitar casas e os gritantes 
são iguais aos comuns, contudo, quando se sentem ameaçados, disparam 
um ruído que icomoda (contudo não é nem perto de mortal; no máximo, faz 
o bruxo desmaiar). 

Nevanda 

Ela é uma planta nativa do sul da Antártida, também encontrado no alto de 
montanhas congeladas, pode sobreviver a temperaturas de baixo nível e 
quando levada a temperaturas altas, morre imediatamente. No estágio 
jovem os meios de proteção da Nevanda são avançados e engenhosos. 
Ela é coberta por uma substância branqueada e há furos por todo o seu 
corpo. Ao tocar na planta brutalmente, o seu meio de defesa é ativado e a 
mesma infla, evidenciando seus exuberantes cristais rochosos, que ao 
serem tocados, mergulham a pessoa num congelamento corporal. Por isso 
sempre devemos tocar as plantas com Luva de Couro de Iéti. Ela produz 
um muco branco que é um dos ingredientes da poção Proteção contra 
Fogo, por isso é tão rara. 

Tentáculos Venenosos 

Plantas redondas que, do seu centro, saem vários galhos parecidos com 
tentáculos muito verdes. Sempre se remexe e, ao acertar um bruxo, deixa-
o com sérios envenenamentos de grau três. 

Urtigas 

Encontradas em praticamente todo o mundo, com exessão de desertos, 
essa planta possui pelos eriçados com caule torto, cuja picada produz um 
ardor especial. Não é considerada como venenosa, pois o efeito de seu 
ardor é cessado em apenas uma semana. Deve ser manuseada com luvas 
de escama de Dragão, mesmo quando secas. 



Valeriana 

Planta medicinal pequena que suas folhas servem como efeito sonífero e 
calmante. Encontrada na forma de infusão ou comprimidos; vários bruxos 
com problemas de insônia as utilizam. 

Vigária 

Planta que possui uma base redonda com folhas esbranquiçadas 
rodeando-a ao completo, e em seu centro possui um casulo amarelado. A 
vigária demora aproximadamente duas semanas para crescer, cabendo 
em um pequeno vaso. Possui três estágios. As sementes de vigária são 
brancas e servem na maioria das vezes para criar diversas poções de cura. 

Visgo-do-Diabo 

São pequenos visgos roxos e sensíveis à luz solar, que estrangulam até a 
morte as suas vítimas. São geralmente utilizadas em portões e em portas 
de casas de bruxos para a segurança destes. Essa planta vive em lugares 
úmidos e escuros, e são extremamente perigosos pois, uma vez pego, é 
quase impossível soltar-se. Ao menos que fique relaxado, e assim a planta 
entenderá que não há perigo 
 


